MINISTERIO DA EDUCACAO E DO DESPORTO

SECRETARIA DA EDUCACAO SUPERIOR

CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA
CELSO SUCKOW DA FONSECA

CURSO DE ENGENHARIA AMBIENTAL

DEPARTAMENTO PLANO DE CURSO DA DISCIPLINA
DEAMB Computacéo
cODIGO PERIODO ANO SEMESTRE PRE-REQUISITOS
GEAMB 1105 1° 2016 20 SEM

PRE-REQUISITO

CREDITOS TOTAL DE
AULAS/SEMANA AULAS NO
SEMESTRE
TEORICA PRATICA ESTAGIO
3 2 2 0 72
EMENTA

Conceitos béasicos de computacao. Aplicacdes tipicas de computadores digitais. Linguagens bésicas
e sistemas operacionais. Sistemas de numeragdo. Arquitetura de um computador. Algoritmos,
técnicas de programacdo. Estudo de uma linguagem de alto nivel e execugcdo de programas.
Simulacgédo e otimizacao aplicadas em sistemas de engenharia. Aplicacdes praticas.
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OBJETIVOS GERAIS

Capacitar o aluno a utilizar o computador através de uma linguagem de alto nivel na solucédo de
problemas praticos.

METODOLOGIA

Parte tedrica: Aulas expositivas. Para cada assunto sdo apresentados exemplos ilustrativos que
esclarecem o tdpico abordado.

Parte pratica: Laboratério — sdo propostos exercicios resolvidos sob a direcdo do professor.

CRITERIO DE AVALIACAO

Avaliagdo dos conhecimentos teorico/praticos dos alunos através de provas escritas e programas
executados pelos alunos no laboratério.

CHEFE DO DEPARTAMENTO

NOME ASSINATURA

PROFESSOR RESPONSAVEL PELA DISCIPLINA

NOME ASSINATURA

APROVADO PELO CONSELHO DEPARTAMENTAL EM: / /

PROGRAMA

1. Conceitos Basicos de Computacao
1.1- Importancia do computador
1.2- Aplicacdes de computadores digitais

2. Algoritmos e Procedimentos

2.1- Definigdo de algoritmos e procedimentos
2.2- Representacado de algoritmos
2.2.1-Pseudo linguagem

2.2.2- Fluxograma

3. NocBes Sobre Sistemas Operacionais e Organizacdo de Computadores
3.1- Conceito de Processo

3.2- Unidade Central de Processamento

3.4- Memodria principal

3.5- Dispositivos de entrada e saida

3.6- Sistemas numeéricos




4. Técnicas de Programacéo Estruturada
4.1- Conceito de programacéo estruturada
4.2 - Estruturas de controle

5. Estudo de uma Linguagem de Alto Nivel
5.1- Constantes variaveis

5.2- Comando de atribuicbes

5.3- Entrada e saida de dados

5.4- Implementacéo das estruturas de controle
5.5-Formatacéo

5.6- Variaveis indexadas

5.7- Subprogramas

5.8- Manipulacédo de simbolos




